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Item No.: GP11055 1.0pen the battery compartment by loosening the screw.
Batch No.: 50002195 CHOKING HAZARD-Small parts. . .
Not for Children under 3 years. 2.Put 2 x AAA battery(not included) in the battery compartment
as per the polarity shown inside.

MADE IN CHINA
Delivery Contents 3.Place back the battery compartment cover.

| -The dog -Transmitter -Instruction manual |

Safety Precautions Battery installation for the dog

'[© “t5vana @]’

ﬂ[ ($1.5V AAA” (O)

| 2 x AAA battery (not included) |

1.0pen the battery compartment by loosening the screw.
-Parents, this toy is recommended for children. To ensure that your child’s play is both safe and fun, please review the operating P 1Y comp ) y. 9
instructions with your children. 2.Put 4 x AAA battery(not included) in the battery compartment 4x AAA battel
-DO NOT pick up moving dog. as per the polarity shown inside. (not included)
-Keep hands,hair and loose clothing away from the legs when power switch is turned ON.
-Remove battery from the toy when not in use. 3 Place back the battery compartment cover. c E
Warning :Changes or modifications to this unit not expressly approved by the party responsible for compliance could void the user’s
authority to operate the equipment.
. - o ! ) TIPS oFE
The crossed-out dustbin symbol indicates that batteries,rechargeable This product is labelled with this crossed out wheel bin symbol in Best performance can be only obtained by using X)
E batteries,button cells,battery packs,etc,mush not be put in the E ﬁg?%feda?s%eogel?gflwiltEEyaonuP&%cet;vﬁoiglﬁglg/&gstg |r|1:;1dréat1§ :rr\]:t it must] new alkaline batteries.
household waste. Batteries are harmful to health and the environment. presence of hazardous substances, mixtures or components, electrical
Please help to protect the environment from health risks. Tell your mmmm  and electronic devices that are not subject to selective sorting are
children to dispose of batteries properly by taking them to the local potentially dangerous to the environment and human health. Please
collecting points. This way batteries are recycled safely. check your local city office or waste disposal service for the return and
recycling of this product. Remote control mode
Cautions: Turn on the dog by pressing the nose for 3 seconds, the eyes color will turn blue, the default state is the REMOTE CONTROL MODE. When the dog is in
N h ble batter tiob naraed Care and Maintenance: program mode (purple eyes), short press the nose one time, the eyes color will turn blue,wait a moment until the dog gives a yap,the dog enters the
- Non-rechargeable batteries are not to be recharged. .
- Rechargeatg)le batteries are only to be charged ugnder adult supervision. | | -Always remove batteries from the toy when it is not being used for REMOTE CONTROL MODE.
- Different types of batteries or new and used batteries are not to be a long period of time. X" 4 ~ v P
mixed. -Wipe the toy gently with a clean damp cloth. .‘& S T —— T\ [’ & ’
- Batteries are to be inserted with the correct polarity (+ and -). -Bms toyis mtende?]for indoor use OHAV- ) * # *
- $ﬁgaslilsptg|dy ?ea:rtﬁil;:eafsa;?etﬂ(E’tet(;ebngosvf?:rtﬁgml}irg:dmyl _el(-fctrll'gglscugg;:rn%glltes toy into water that can damage the Stepping forward  Sliding forward  Running forward Tum left Sit down Tum right
WARNING: This toy produces flashes, that may trigger epilepsy in Note: [{
hypersensitive individuals. -Parental guidance is recommended when installing or replacing * {
batteries.
-Users should keep and retain this information for future reference. Sliding backward Press "DANCE” button,the dog will begin to dance along with music. Stand up (see TIPS)
-Users should keep strict accordance with the instruction manual
while operation the toy. TIPS!
To get the dog on two feet, first press the "SIT DOWN" button till the dog sits, than press the "STAND UP" button as many times needed to het the dogon two feet (3 or 4 times) When the
Battery requirement for Transmitter: Baﬂery requimment fOr the dog: dog is standing on two feet only, KEEP the’STAND UP" button pressed and press "TURN LEFT" or "TURN RIGHT" button at the same time, it will rotating with two feet only.When the dog is
standing on two feet only,press the "SLIDING BACKWARDbutton 1 or 2 times,it will get down.
@@k Power Supply : =—— Power Supply C===
Rating - oeav Battery ratings : DCéV Program mode
Batteries o 2x 1.5V "AAA"ILRO3/AM4(not included) Batteries © 4 X 1.5V "AANILRO3/AMA(not included) Short press the nose when the eyes color turn purple,wait a moment until the dog gives a yap,the dog enters PROGRAM MODE.There are eight buttons
correspond eight actions,press the buttons to program the dog actions with a maximum of 30 actions.
Part Identification 1. Press the button you want to program , wait until the dog gives a sound, this means your command is programmed.
2. Repeat this process (max. 30 times).
3. Press the "DANCE" button or short press the nose and the dog will perform your programmed actions.
MOUTH SENSOR
POWER BUTTON

Press longer than 3 seconds to turn
on or tum off the dog. Short press to
choose play mode or to stop the
action.or resume the animal from

x % 1 3 - ' e
"% ’5‘ [~ TN % 2 £

Stepping forward Sliding forward Running forward

CHOOSE THE PLAY MODE \

Short press the nose and the eyes color ‘

change in turn.

‘@The blue is remote control mode. Place the feeding sensor on the transmitter
close to the dog’s mouth sensor,the dog will FEEDING SENSOR W " . . .

TSR ETmED sit down with red eyes and make a sound of Sliding backward Press "DANCE” button,the dog will begin to dance along with music. Stand up (see TIPS)
eating.

L unti the dog gave a yap,the capabilties eating then stand up while its eyes turm bure. Instruction sheet and packaging must be retained since it contains important information.

available. (Do not press any remote control
butions during this process.)

helpdesk@spectrontoys.com
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Leeftijd 5+

AWAARSCHUWING!

VERSTIKKINGSGEVAAR - Kleine
onderdelen. Niet geschikt voor
kinderen jonger dan 3 jaar.

| - Hond - Afstandsbediening - Handleiding

Veiligheidsvoorschriften

- Ouders, dit speelgoed wordt aanbevolen voor kinderen. Neem de handleiding samen met uw kind door om er zeker van te zijn dat hetspelen

veilig en leuk is.
- Pak de bewegende hond NIET op.

- Houd handen, haren en losse kleding weg van de poten als het speelgoed in werking is.

- Verwijder de batterijen als het speelgoed niet in gebruik is.

Waarschuwing: Wijzigingen of aanpassingen aan dit apparaat die niet uidrukkelijk zijn goedgekeurd door de partij die verantwoordelijk is voor de
naleving, knunen de rechten van de gebruiker ontnemen om het apparaat te bedienen.

oplaadbare batterijen, knoopcellen, batterijpakketten, enz. niet bij het

Het doorgekruiste vuilnisbaksymbool geeft aan dat de batterijen,
E normale huisvuil mogen worden weggegooid. Batterijen zijn schadelijk

Dit product is gemarkeerd met dit symbool van een doorgekruiste

om aan te geven dat het niet weggegooid mag worden met uw andere
huishoudelijke afval. Door de aanwezigheid van gevaarlijke stoffen,

E vuilnisbak in overeenstemming met de Europese Richtlijn 2012/19/EC
|

voor de gezondheid en het milieu.Help mee om het milieu te beschermen
tegen gezondheidsrisico's. Batterijen moeten op de juiste manier weggegooid
worden door ze naar de plaatselijke gemeentelijke verzamelpunten te
brengen. Op deze manier worden batterijen veilig gerecycled.

mengsels en derivaten, elektrische en elektronische apparaten die niet
selectief worden gesorteerd, kunnen gevaarlijk zijn voor het milieu en
de menselijke gezondheid. Raadpleeg uw gemeente of de
afvalverwijderingsdienst voor het inleveren en recyclen van dit product.

Waarschuwingen: . Verzorging en onderhoud:
- Niet-oplaadbare batterijen mogen niet worden opgeladen. - Haal altijd de batterijen uit het speelgoed als het langere tijd niet
- Oplaadbare batterijen mogen uitsluitend onder toezicht van een wordt gebruikt.

volwassene worden opgeladen.
- Verschillende soorten batterijen of nieuwe en gebruikte batterijen
mogen niet door elkaar gebruikt worden.
- Batterijen moeten met de juiste polariteit (+ en —) worden geplaatst.
- Lege batterijen moeten uit het speelgoed worden verwijderd.
- De voedingsklemmen mogen niet worden kortgesloten.

-Veeg het speelgoed voorzichtig af met een schone, vochtige doek.
-Dit speelgoed is uitsluitend bedoeld voor gebruik binnenshuis.
-Dompel het speelgoed niet onder in water, omdat dit de
elektronische onderdelen kan beschadigen.

Opmerking:

-Ouderlijk toezicht wordt aanbevolen bij het installeren of vervangen
van batterijen.

-Gebruikers moeten deze informatie bewaren voor toekomstig gebruik.

-Gebruikers moeten zich tijdens het gebruik van het speelgoed strikt
aan de handleiding houden.

WAARSCHUWING: Dit speelgoed produceert flitsen die bij
overgevoelige personen epilepsie kunnen veroorzaken.

Benodigde batterijen voor de afstandsbediening: Benodigde batterijen voor de hond:

Stoomvoorziening: DC3V Stoomvoorziening: DC6V
Batterijen: 2 x 1.5V " AAA"/ LR03 / AM4 (niet inbegrepen)  Batterijen: 4 x 1.5V " AAA" / LRO3 / AM4 (niet inbegrepen)

Uitleg van de onderdelen

MONDSENSOR

AAN/UIT SCHAKELAAR
Houd 3 seconden of langer ingedrukt
om de hond aan of uit te zetten. Druk |
kort om de speelmodus te kiezenn,
om te stoppen waar hij mee bezig is
of om hem uit de slaapstand te halen

KIES DE SPEELMODUS
Druk kort op de neus en de kleuren van zijn
ogen veranderen.

-

Plaats de voedingssensor op de

@ Blauw is e op afstandbestuurbare modus
@Paars is de programmeermodus.

Kies welke Kleur je wilt, wacht even totdat de
L hond een geluidje maakt, de hond staat nu in
de gewenste speelmodus. Druk tidens dit
proces op geen enkele knop op de
afstandsbediening.

afstandsbediening dichtbij de mondsensor
van de hond, de hond zal gaan ziten, zijn

VOEDINGSSENSOR
ogen worden rood en hij zal een eetgeluid

maken
Herhaal dit en de hond zal gaan staan, maakt AFSTANDSBEDIENING

een eetgeluid en zijn ogen worden blauw.

Batterijen plaatsen
Batterijen plaatsen in de afstandsbediening

1. Open het batterijcompartiment door de schroef los te draaien.

2. Plaats 2 x AAA batterijen (niet inbegrepen) volgens de juiste
polariteit in het batterijcompartiment.
3. Plaats het batterijklepje terug.

'O “1.5vana @]

ﬂ[ ($1.5V AAA” (O)

Batterijen plaatsen in de hond

1. Open het batterijcompartiment door de schroef los te draaien.

2. Plaats 4 x AAA batterijen (niet inbegrepen) volgens de juiste
polariteit in het batterijcompartiment.
3. Plaats het batterijklepje terug.

TIPS!

Bij het gebruik van nieuwe alkaline batterijen worden
de beste prestaties behaald.

Op afstand bestuurbare stand

Zet de hond aan door de neus 3 seconden ingedrukt te houden, de kleur van de ogen wordt blauw, de standaardstatus is de op afstand bestuurbare stand.
Wanneer de hond zich in de programmeerstand bevindt (paarse ogen), druk dan 1 keer kort op de neus, de kleur van de ogen wordt blauw, wacht even tot
de hond jankt, nu staat de hond in de op afstand bestuurbare stand.

,‘:f‘\‘/—\/o\/—\”’ﬂ
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Naar voren stappen Naar voren schuiven  Naar voren rennen

3

Naar achteren schuiven

TIPS!
Om de hond op twee poten te laten staan, druk je eerst op de ZIT knop totdat de hond zit, daarna druk je zo vaak als nodig ia op de STA OP knop om de hond op twee poten te laten staan
(3 of 4 keer). Omde hond op twee poten te laten ronddraaien, houd je de STA OP knop ingedrukt als de hond op twee poten staat, druk dan tegelijkertijd op de NAAR LINKS of NAAR
RECHTS knop en de hond draait rondjes op zijn achterpoten. Om de hond weer op zijn vier poten te laten staant druk je 1 of 2 keer op de NAAR ACHTEREN SCHUIVEN knop.

Druk op de " DANCE" knop en de hond zal op muziek beginnen te dansen.

Sta op (zie ook TIPS)

Programmeerstand

Druk kort op de neus tot de ogen paars worden, wacht tot de hond begint te janken, nu staat de hond in de programmeerstand. Er zijn 8 knoppen die gekoppeld
zijn aan 8 acties, druk op de knoppen om de hond te programmeren, het maximum aantal acties is 30.

1. Druk op de knop dieje wilt programmeren, wacht tot de hond een geluid maakt, dit betekent dat je opdracht is geprogrammeerd.
2. Herhaal dit proces (maximaal 30 keer).
3. Druk op de DANCE knop of druk kort op de neus, de hond zal nu je geprogrammeerde acties uitvoeren.

T -~ e
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Naar voren stappen Naar voren schuiven ~ Naar voren rennen

Naar achteren schuiven

Druk op de " DANCE" knop en de hond zal op muziek beginnen te dansen.

Sta op (zie ook TIPS)

De handleiding en verpakking moeten worden bewaard, omdat deze belangrijke informatie bevatten.
helpdesk@spectrontoys.com
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Alter: Ab 5 Jahren

/AWARNUNG!

ERSTICKUNGSGEFAHR - Kleinteile.
Nicht fiir Kinder unter drei Jahren
geeignet.

_

- Hund - Fernbedienung - Handbuch

Sicherheitsvorschriften

sicher ist und Spall macht.
- Heben Sie den sich bewegenden Hund NICHT hoch.

- Entfernen Sie die Batterien, wenn das Spielzeug nicht benutzt wird.

- Eltern, dieses Spielzeug wird fiir Kinder empfohlen. Gehen Sie das Handbuch mit lhrem Kind durch, um sicherzustellen, dass das Spielen
- Halten Sie Hande, Haare und lose Kleidung von den Beinen fern, wenn das Spielzeug in Betrieb ist.

Warnung: Anderungen oder Modifikationen an diesem Gerét, die nicht ausdriicklich von der fiir die Einhaltung der Vorschriften verantwortiichen
Partei genehmigt wurden, kdnnen dazu fiihren, dass der Benutzer das Recht zum Betrieb des Gerats verliert.

Batterien, wiederaufladbare Batterien, Knopfzellen, Akkus usw. nicht tiber
den normalen Hausmiill entsorgt werden diirfen. Batterien sind
gesundheits- und umweltschadlich.Helfen Sie mit, die Umwelt vor
Gesundheitsgefahren zu schiltzen. Batterien sollten ordnungsgemaf
entsorgt werden, indem Sie sie zu den 6rtlichen kommunalen
Sammelstellen bringen. Auf diese Weise werden Batterien sicher recycelt.

Das Symbol mit der durchgestrichenen Miilltonne bedeutet, dass

Warnungen:

- Nicht wiederaufladbare Batterien diirfen nicht aufgeladen werden.

- Wiederaufladbare Batterien diirfen nur unter Aufsicht eines
Erwachsenen aufgeladen werden.

- Unterschiedliche Arten von Batterien oder neue und gebrauchte
Batterien durfen nicht miteinander kombiniert werden.

- Batterien miissen mit der richtigen Polaritét (+ und -) eingelegt werden.

- Leere Batterien miissen aus dem Spielzeug entnommen werden.

- Die Versorgungsklemmen diirfen nicht kurzgeschlossen werden.

WARNUNG: Dieses Spielzeug produziert Blitze, die bei
lUberempfindlichen Personen Epilepsie verursachen kdnnen.

Das Symbol einer Milltonne auf Radern zeigt an, dass

dieses Gerat der Richtlinie 2012/19/EC unterliegt. Diese Richtlinie besagt, dass Sie dieses

Gerét am Ende seiner Nutzungszeit nicht mit dem normalen Haushaltsmilll entsorgen dilrfen,
I

sondern in speziell ei oder

abgeben miissen. Aufgrund des von gefahrli Stoffen, hen oder
Komponenten kénnen elektrische und elektronische Geréte, die nicht selektiv sortiert werden,
eine Gefahr fiir die Umwelt und die menschliche Gesundheit darstellen. Diese Entsorgung ist fil
Sie kostenfrei. Schonen Sie die Umwelt und entsorgen Sie fachgerecht.

Beim Kauf eines Neugerates haben Sie das Recht, das entsprechende Altgerét an Ihren
Handler zuriickzugeben. Handler von Elektro- und Elektronikgeraten mit einer Verkaufsflache
von 400 gm sowie L mit einer

800 gm, die regelméRig Elektro- und Elektronikgerate verkaufen, sind auBerdem verpflichtet,
Altgerate unentgeltlich zuriickzunehmen, auch ohne dass ein Neugeréit gekauft wird, wenn die
Altgeréte in keiner Abmessung groRer sind als 25 cm. Client Name bietet Ihnen
Riicknahmeméglichkeiten direkt in den Filialen und Mérkten an. Informieren Sie sich auch bei
Ihrem Héndler dber die Riicknahmemaglichkeiten vor Ort.

Sofern Ihr Altgerat personenbezogene Daten enthdlt, sind Sie selbst fir deren Léschung
verantwortlich, bevor Sie es zuriickgeben. Sofern dies ohne Zerstorung des Altgerates moglich
ist, entnehmen Sie die alten Batterien oder Akkus sowie Lampen bevor Sie das Altgerét zur
Entsorgung zuriickgeben und fiihren Sie sie einer separaten Sammlung zu. Bei fest
eingebauten Akkus ist bei der Entsorgung darauf hinzuweisen, dass das Gerat einen Akku
enthalt. Weitere des Produkts erfahren Sie bei Ihref
Gemeinde- oder Stadlverwa\tung

Benotigte Batterien fiir die Fernbedienung:

Stromversorgung: DC3V

Batterien: 2 x 1,5V " AAA"/ LR03 /AM4
(nicht im Lieferumfang enthalten)

Bendtigte Batterien fiir den Hund:
Stromversorgung: DC6V
Batterien: 4 x 1,5V " AAA"/ LR03 / AM4 (nicht im Lieferumfang enthalten)

Erlduterung der Komponenten

Pflege und Wartung:

- Entfernen Sie immer die Batterien aus dem Spielzeug, wenn es
langere Zeit nicht benutzt wird.

- Wischen Sie das Spielzeug mit einem sauberen, feuchten Tuch ab.

- Dieses Spielzeug ist nur fir den Innenbereich bestimmt.

- Tauchen Sie das Spielzeug nicht in Wasser, da dies die
elektronischen Komponenten beschadigen kann.

Hinweis:
- Es wird empfohlen, das Einsetzen oder Ersetzen von Batterien
unter elterlicher Aufsicht durchzufiihren.
- Benutzer sollten diese Informationen zum spateren Nachschlagen
aufbewahren.
- Benutzer mussen sich bei der Verwendung des Spielzeugs strikt an
das Handbuch halten.

EINAUS-SCHALTER
[~ | 3 Sekunden oder linger gedriickt
halten, um den Hund ein- oder
auszuschalten. Kurz driicken, um der
Spielmodus zu wahlen, zu stoppen
oder um ihn

DEN SPIELMODUS WAHLEN
Driicken Sie kurz auf die Nase und die
Augenfarbe &ndert sich.

@ Blau ist der femngesteuerte Modus
‘@ Lila ist der Programmiermodus

Wahle die gewiinschte Farbe, warte einen
bis der Hund einen Ton von sich
gibt, und schon ist er im gewiinschten
Spielmodus. Driicke dabei keine Taste auf
der Fernsteuerung.

MAULSENSOR

Platziere den Futtersensor auf der
Fernsteuerung in der Nahe des Maulsensors
des Hundes. Der Hund wird sich hinsetzen,
seine Augen werden rot und er wird ein
Fressgerausch machen

Wiederhole dies und der Hund wird
aufstehen, ein Fressgeréusch machen und
seine Augen werden blau.

FUTTERSENSOR

Batterien einlegen

Einlegen der Batterien in die Fernbedienung

1. Offnen Sie das Batteriefach durch Lésen der Schraube.

2. Legen Sie 2 x AAA-Batterien (nicht im Lieferumfang enthalten) in das
Batteriefach ein und achten Sie dabei auf die richtige Polaritét.

3. Bringen Sie die Batterieabdeckung wieder an.

O svam® []:
#[]@w.sv aan O]

2 x AAA-Batterie
(nicht im Lieferumfang enthalten)

Einlegen der Batterien in den Hund

1. Offnen Sie das Batteriefach durch Losen der Schraube.

2. Legen Sie 4 x AAA-Batterien (nicht im Lieferumfang
enthalten) in das Batteriefach ein und achten Sie dabei
auf die richtige Polaritat.

3. Bringen Sie die Batterieabdeckung wieder an.

TIPPS!

Neue Alkalibatterien bieten die beste Leistung.

Femngesteuerter Modus

Schalten Sie den Hund ein, indem Sie die Nase 3 Sekunden lang gedriickt halten. Die Farbe der Augen wird blau, der Standardmodus ist der ferngesteuerte
Modus. Wenn sich der Hund im Programmiermodus befindet (lila Augen), driicken Sie einmal kurz auf die Nase und die Farbe der Augen wird blau. Warten
Sie eine Weile, bis der Hund winselt, dann befindet sich der Hund im Fernbedienungsmodus.

IR

Vorwérts gehen Vorwarts schieben Vorwarts rennen

Riickwérts schieben

TIPPS!
Um den Hund auf zwei Beinen stehen zu lassen, driicken Sie zunéchst die SITZEN-Taste, bis der Hund sitzt, und dann die AUFSTEHEN-Taste so oft wie nétig, damit der Hund auf zwei
Beinen steht (3 oder 4 Mal). Damit sich der Hund auf zwei Beinen dreht, halten Sie die AUFSTEHEN-Taste gedriickt, wenn der Hund auf zwei Beinen steht. Driicken Sie dann gleichzeitig
die Tasten NACH LINKS oder NACH RECHTS und der Hund dreht sich auf seinen Hinterbeinen. Um den Hund wieder auf seine vier Beine zu stellen, driicken Sie ein- oder zweimal die
Taste RUCKWARTS SCHIEBEN.

Driicken Sie die "DANCE"-Taste und der Hund beginnt, zur Musik zu tanzen. Aufstehen (siehe auch TIPPS)

Programmiermodus

Driicken Sie kurz auf die Nase, bis sich die Augen lila farben. Warten Sie, bis der Hund zu winseln beginnt - jetzt befindet sich der Hund im Programmiermodus.
Es gibt 8 Tasten, die mit 8 Aktionen verkniipft sind. Driicken Sie die Tasten, um den Hund zu programmieren, die maximale Anzahl der Aktionen betragt 30.

1. Driicken Sie die Taste, die Sie programmieren méchten, und warten Sie, bis der Hund einen Ton von sich gibt. Das bedeutet, dass Ihr Befehl programmiert ist.
2. Wiederholen Sie diesen Vorgang (maximal 30 Mal).
3. Driicken Sie die DANCE-Taste oder driicken Sie kurz auf die Nase. Der Hund wird nun die von Ihnen programmierten Aktionen ausfiihren.

L

Vorwarts gehen Vorwarts schieben Vorwarts rennen

3

Riickwérts schieben

Driicken Sie die "DANCE"-Taste und der Hund beginnt, zur Musik zu tanzen. Aufstehen (siehe auch TIPPS)

Das Handbuch und die Verpackung sollten aufbewahrt werden, da diese wichtige Informationen enthalten.
helpdesk@spectrontoys.com




G P 1 1 o 55 FR Mise en place des piles

5 ans et plus

Robo Luna AAVERTISSEMENT !

RISQUE D'ETOUFFEMENT - Petites 1. Ouvrez le compartiment a piles en desserrant la vis.
piéces. Ne convient pas aux enfants
de moins de 3 ans.

2. Insérez 2 piles AAA (non fournies) dans le compartiment & piles en - >
i, O]
respectant la polarite. y

i ; u[]@w.sv aan O]
3. Remettez le couvercle du compartiment a piles en place. 1

| - Chien - Télécommande - Manuel |

Instructions de sécurité Insertion des piles dans le chien

- , - 1. Ouvrez le compartiment a piles en desserrant la vis.
- Chers parents, ce jouet est recommandé pour les enfants. Passez en revue le manuel avec votre enfant pour vous assurer que le jeu est ) . . ) -
sécuritaire et amusant. 2. Insérez 4 piles AAA (non fournies) dans le compartiment 4 x piles AAA
- Ne soulevez pas le chien en mouvement. o ) ) a piles en respectant la polarité. 9 (non fournies)
- Gardez les mains, les cheveux et les vétements amples a I'écart des pattes lorsque le jouet fonctionne.
- Retirez les piles lorsque le jouet n'est pas utilisé.

| 2 piles AAA (non incluses) |

3. Remettez le couvercle du compartiment a piles en place.

Avertissement : tout changement ou modification de cet appareil non expressément approuvé par la partie responsable de la conformité est
susceptible de priver ['utilisateur des droits d'utilisation de I'appareil.

CONSEILS !
Le symbole de poubelle barrée indique que les piles, les batteries Ce produit est étiqueté avec ce symbole de poubelle barrée conformément Vous obtiendrez les meilleures performances en
—

la directive européenne 2012/19/EC pour indiquer qu'il ne doit pas étre

rechargeables, les piles boutons, les blocs de piles, etc. ne doivent pas la direc J - r )
éliminé avec vos autres déchets ménagers. En raison de la présence de

étre jetés avec les ordures ménagéres ordinaires. Les pil nt nocive A ;

etre jetes ,e e]s aures menageres X €s " €s p, S sont nocives substances, de mélanges ou de composants dangereux, les appareils

pour la santé et I'environnement.Contribuez & protéger 'environnement électriques et électroniques qui ne sont pas soumis & un tri sélectif sont
contre les risques sanitaires. Les piles doivent étre éliminées potentiellement dangereux pour 'environnement et la santé humaine.
correctement en les apportant aux points de collecte municipaux afin Veuills;z consulter votre burgaq municipal local ou votre service d'élimination|
qu'elles soient recyclées en toute sécurits. des déchets pour plus de détails sur le retour et le recyclage de ce produit. Mode télécommandé

" , " Activez le chien en appuyant sur la truffe et en la maintenant enfoncée pendant 3 secondes; la couleur des yeux devient bleue, I'état par défaut est le mode

Avertissements : Entretien et maintenance : télécommandé. Lorsque le chien est en mode programmation (yeux violets), appuyez briévement sur la truffe et les yeux deviennent bleus. Attendez un

- Les piles non rechargeables ne doivent pas étre chargées. - Veuillez toujours retirer les piles du jouet s'il n'est pas utilisé moment jusqu'a ce que le chien gémisse, le chien est maintenant en mode télécommandé.

- Les piles rechargeables ne doivent étre chargées que sous la pendant une période prolongée.
surveillance d'un adulte. ) ) -Essuyez doucement le jouet avec un chiffon propre et humide. x % R e

- Les différents types de piles ou les piles neuves et usagées ne -Ce jouet est destiné a étre utilisé a l'intérieur uniquement. "* * * *
doivent pas étre utilisés de maniére interchangeable. -N'immergez pas le jouet dans I'eau au risque d'endommager les

- Les piles doivent étre insérées en respectant la polarité (+ et -). pigces électroniques. Avancer dunpas  Glissez vers lavant  Courir en avant Agauche S'asseoir Adroite

- Les piles vides doivent étre retirées du jouet.

- Les bornes d'alimentation ne doivent pas étre court-circuitées.

utilisant des piles alcalines neuves.

Note :
AVERTISSEMENT : Ce jouet produit des flashs qui peuvent provoquer -La sdupervisilon des ptaéents ,slast recommandée lors de l'installation *
I'épilepsie chez les personnes hypersensibles. ou du remplacement des piles. . )
piep P P -Les utilisateurs doivent conserver ces informations pour une _ o
utilisation ultérieure. Glisser vers ['arriére
-Les utilisateurs sont tenus de respecter scrupuleusement les
instructions lors de l'utilisation du jouet. CONSEILS |
Pour faire tenir le chien sur deux pattes, appuyez d'abord sur la touche ASSIS jusqu'a ce que le chien s'assoie, puis appuyez sur la touche DEBOUT autant de fois que nécessaire pour faire
Piles nécessaires pour la télécommande : Piles nécessaires pour le chien : tenir le chien sur deux pattes (3 ou 4 fois). Pour faire tourner le chien sur ses deux pattes, maintenez la touche DEBOUT enfoncée lorsque le chien est sur ses deux pattes, puis appuyez
simultanément sur les touches GAUCHE ou DROITE pour que le chien se retourne sur ses pattes arriére. Pour que le chien se remette sur ses quatre pattes, appuyez une ou deux fois sur
la touche GLISSER VERS L'ARRIERE.

Appuyez sur le bouton "DANCE" et le chien commencera a danser au son de la musique. DEBOUT(voir aussi CONSEILS)

Alimentation : DC3V Alimentation en vapeur : DC6V
Piles : 2 x 1.5V "AAA" / LR03 / AM4 (non inclus) Piles : 4 x 1.5V " AAA" / LR0O3 / AM4 (non incluses) Mode de programmation

Appuyez briévement sur la truffe jusqu'a ce que les yeux deviennent violets, attendez que le chien commence & gémir, le chien est maintenant en mode de
programmation. Il y a 8 boutons liés a 8 actions, appuyez sur les boutons pour programmer le chien, le nombre maximum d'actions est de 30.

1. Appuyez sur le bouton que vous voulez programmer, attendez que le chien émette un son, indiquant que votre commande est programmée.
2. Répétez ce processus (maximum 30 fois)
3. Appuyez sur la touche DANCE ou appuyez briévement sur la truffe, le chien exécutera alors les actions que vous avez programmées.

x % .
Appuyez briévement pour cf -

mode de jeu ou pour arréter Iaction, - g Avancerdunpas  Glissez vers l'avant ~ Courir en avant Agauche S'asseoir Adroite
ou afin de réveiller I'animal du stand 4

de hibernation.

‘CHOISISSEZ LE MODE DE JEU \ ’

Appuyez briévement sur le nez et la couleurs|
des yeux change a son tour.
\ Placez le capteur d'alimentation sur

@ Le bleu est le mode télécommande. I'émetteur prés du capteur buccal du chien, le
chien s'assoie avec des yeux couleur rouges CAPTEUR D’ALIMENTATION A \ "DANCE" et e chi R | §
® Le vioketestfe mod programme. etilfat un brit de mange.Répetez une o, Glisser vers lariére ppuyez sur le bouton etle chien commencera & danser au son de la musique

Choisissez la couleur que vous désirez avoir, le chien fera un son de mangeant puis se EMETTEUR
attendez un moment Ievera pendant que ses yeux deviennent bleu a o ~'

N

DEBOUT(voir aussi CONSEILS)

jusqu'a ce que le chien fait un bruit sonore, Veuillez conserver le manuel et I'emballage car ils

puis les capacités correspondantes sont

disponible. (N'appuyez sur aucun bouton de - contiennent des informations importantes.

Ia télécommande pendant ce processus.)

helpdesk@spectrontoys.com
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Pro vék 5+

AUpozornéni:

Nevhodné pro déti do 3 let. Malé
Casti, nebezpedi uduseni.

Obsah dodavky

- Pes - Délkovy ovlada¢ - Manual

Bezpecnostni opateni

- Pro rodice: tuto hracku doporuéujeme pro déti. Aby byla hra vaSeho ditéte bezpecna i zabavna, prectéte si s détmi navod k obsluze.

- Nezvedejte pohybujiciho se psa.
- KdyzZ je vypina€ zapnuty, drzte ruce, vlasy a volné obleceni mimo dosah.
- Kdyz hracku nepouzivate, vyjméte z ni baterii.

Upozornéni: Zmény nebo Gpravy této jednotky, které nejsou vyslovné schvaleny stranou odpovédnou za soulad, mohou zrusit platnost opravnéni

provozovat zafizeni.

jeho obalu, oznamuje, Ze nema byt tento vyrobek likvidovéan spolu s

béznym komunalnim odpadem z domécnosti. Chraite Zivotni prostiedi a
nevyhazuite tento produkt do domaciho odpadu (2012/19/EU). Informace
o recyklovani a shémach vam poskytnou pfislusné spravni tfrady (pouze

Symbol preskrtnutého odpadkového kose, umistény na vyrobku nebo na

v souladu s Evropskou smérmici 2012/19/EC, coz znamend, Ze se nesmi
likvidovat s ostatnim domovnim odpadem. Elektrické a elektronicka zafizeni;
ktera nepodiéhaji selektivnimu tfidéni, jsou vzhledem k pfitomnosti

\ ,Tento produkt je oznacen timto symbolem preskrtnutého odpadkového kose
— nebezpecnych latek, smési nebo komponent(i potenciainé nebezpecna pro

v Evropg) zivotni prostedi a lidské zdravi. Ohledné vraceni a recyklace tohoto
' produktu se obratte na mistni fad nebo sluzbu likvidace odpadu.
Upozornéni: Péce a idrzba:

- Nenabijeci baterie se nesmi nabijet.

- Nabijeci baterie Ize nabijet pouze pod dohledem dospélé osoby.

- Rizné typy baterii nebo nové a pouzité baterie by nemély byt smichany.
- Baterie je tfeba vkladat se spravnou polaritou (+ a -).

- Vybité baterie je tfeba z hraCky vyjmout.

- Napéjeci svorky nesmi byt zkratovany.

UPOZORNENI: Tato hragka vytvafi zablesky, které mohou u
pecitlivélych jedincli vyvolat epilepsii.

- VZdy vyjméte baterie z hracky, kdyz ji nebudete delSi dobu pouzivat.

- Hracku jemné otfete ¢istym vihkym hadfikem.

- Tato hracka je ur€ena pouze pro pouZziti v interiéru.

- Neponoiujte hracku do vody, ktera mize poskodit elektronické
sestavy nabijeci baterie se nesmi nabijet.

Poznamka:

- Pfi instalaci nebo vyméné baterii se doporucuje rodicovsky dozor.

- UZivatelé by si méli tyto informace uchovévat a uchovévat pro
budouci pouziti,

- Uil\(atpele by méli pfi pouzivani hracky pfisné dodrzovat navod k
pouZziti.

Pozadavky na baterii pro dalkovy ovlada¢:

@ Napdjeni: ———
e
= Hodnoceni: DC3V

© 8l Baterie: 2x 1,5V "AAA"/LRO3/AM4 (nejsou soucasti baleni).

Identifikace di

Napéjeni :
Hodnoceni: DC3
Baterie: 4x 1,5 V “AAA"/LRO3/AM4 (nejsou soucasti baleni).

Pozadavky na baterie pro psa:

TLAGITKO NAPAJENT
Stisknéte déle nez 3 sekundy pro
zapnuti nebo vypnuti psa. Krétkym
stisknutim vyberete rezim prehravani
nebo zastavite akei, pfipadné
piejdete z rezimu hibernace zvifete.

VYBERTE S| REZIM PREHRAVANI
Krtce stisknéte nos a barva oti se zméni.
Modra je rezim dalkového oviadani.
Fialova je programovy rezim. Vyberte si
pozadovanou barvu, chili pockejte, dokud
1 pes nevyda zvuk. (Bshem tohoto procesu
nemackejte zadna tlacitka na dalkovém
oviadati.)

USTNI SNIMAG

Unmistéte snimac kimeni na vysilac blizko
snimage st psa, pes si sedne s ervenyma
otima a vyda zvuk jidla.

Opakuite jednou, pes vyda zvuk jidla, pak se
postavi, zatimco jeho oéi z4fi.

SNIMAC KRMENT

Dalkovy oviadad

Instalace baterie
Instalace baterie pro dalkovy oviadaé

1. Otevrete pfihradku na baterie uvolnénim Sroubu.

2. Vlozte 2x AAA baterie (nejsou soucasti baleni) do prihradky
na baterie podle polarity zobrazené uvnitf.

3. Vratte zpét kryt prostoru pro baterie.

Instalace baterie pro psa

1. Otevrete pfihradku na baterie uvolnénim $roubu.

2. Vlozte 4x AAA baterie (nejsou soucasti baleni) do prihradky
na baterie podle polarity zobrazené uvnitf.

3. Vratte zpét kryt prostoru pro baterie.

TIPY!

Nejlepsiho vykonu Ize dosahnout pouze pouzitim
novych alkalickych bateri.

Reiim dalkového oviadéni

Zapnéte psa stisknutim nosu na 3 sekundy, barva o&i se zméni na modrou, vychozi stav je REZIM DALKOVEHO OVLADANI. Kdyz je pes v programo-
vacim rezimu (fialové o¢i), jednou kratce stisknéte nos, barva o&i se zméni na modrou, chvili pockejte, dokud pes nevyda zvuk, pes pfejde do REZIMU
DALKOVEHO OVLADANI.

- 4+
% %

Vykroceni vpred Posouvani dopfedu

3

Posouvani dozadu

TIPY!
Chcete-li psa postavit na dvé nohy, nejprve stisknéte tiacitko ,SIT DOWN®, dokud si pes nesedne, pak stisknéte tlacitko ,STAND UP* tolikrat, kolikrat je potieba, aby se pes postavil na dvé
nohy (3 nebo 4 krat). Kdyz pes stoji pouze na dvou nohéach, DRZTE stisknuté tiacitko ,STAND UP* a stisknéte tladitko ,TURN LEFT* nebo ,TURN RIGHT*, pes se bude otaget pouze na
dvou nohou soucasng, 1 nebo 2 krét stisknéte tlacitko "POSOUVANI ZPET", spadne.

Programovy rezim

Kratky stisk nosu, kdyz se barva o&i zméni na fialovou, chvili pockejte, dokud pes nevyda zvuk, pes vstoupi do PROGRAMOVEHO REZIMU. Osm tlacitek
odpovidé osmi ¢innostem, stisknutim tlaCitek naprogramujete ¢innosti psa s maximalné 30 €innostmi.

’g/\_/o\/\n*i

Béh dopfedu

Odbocte doleva Sednout si Odbocte doprava

b
I

Stisknéte tlacitko ,DANCE", pes zacne tancit spolu s hudbou.

Postav se (viz TIPY)

1. Stisknéte tlacitko, které chcete naprogramovat, pockejte, aZ pes vyda zvuk, to znamena, Ze vas pikaz je naprogramovan.
2. Tento proces opakujte (max. 30krat).
3. Stisknéte tlacitko ,DANCE" nebo kratce stisknéte nos a pes provede vami naprogramované ¢innosti.

;:fé‘/\//o\/\nf
% £ 0 —— % &

Vykroceni vpied Posouvani dopfedu  Béh dopfedu Odbocte doleva

Posouvani dozadu

Sednout si Odbocte doprava

b
I

Stisknéte tlacitko ,DANCE", pes zacne tancit spolu s hudbou.

Postav se (viz TIPY)

Navod a obal musi byt uschovany, protoze obsahuji dulezité informace. helpdesk@spectrontoys.com
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Pre vek 5+

AUpozornenie:

Nevhodne pre deti do 3 rokov. Malé
Casti, nebezpecenstvo udusenia.

Obsah dodavky

| -Pes - Dialkovy ovlada¢ - Manual

Bezpecnostné opatrenia

- Nedvihajte pohybuijliceho sa psa.
- Ked je vypinac zapnuty, drzte ruky, vlasy a volné oble¢enie mimo dosah.
- Ked hracku nepouzivate, vyberte z nej batériu.

opravnenia prevadzkovat zariadenie.

- Pre rodiCov: tuto hracku odpori¢ame pre deti. Aby bola hra vasho dietata bezpe¢na aj zabavna, precitajte si s detmi navod na obsluhu.

Upozornenie: Zmeny alebo Gpravy tejto jednotky, ktoré nie sti vyslovne schvalené stranou zodpovednou za silad, m6zu zrusit' platnost

na jeho obale, oznamuje, Ze nema byt tento vyrobok likvidovany spolu s
beznym komunalnym odpadom z domécnosti. Chréite zivotné prostredie
a nevyhadzuite tento produkt do domaceho odpadu (2012/19/EU).
Informécie o recyklovani a zberniach vam poskytnu prislu$né spravne
Urady (len v Eurépe).

Symbol preskrtnutého odpadkového koda, umiestneny na vyrobku alebo

kosa v stlade s Eurdpskou smernicou 2012/19/EC, ¢o znamena, Ze sa
nesmie likvidovat's ostatnym domovym odpadom. Elektrické a elektronické
zariadenia, ktoré nepodliehaju selektivnemu triedeniu, s vzhfadom na
pritomnost nebezpecnych latok, zmesi alebo komponentov potenciélne
nebezpecné pre Zivotné prostredie a ludské zdravie. Ohfadom vratenia a
re(:jcyklljécie tohto produktu sa obratte na miestny Urad alebo sluzbu likvidacie!
odpadu.

i ,Tento produkt je oznaceny tymto symbolom preciarknutého odpadkového
|

Upozornenia:

- Nenabijatelné batérie sa nesmu nabijat.

- Nabijatelné batérie je mozné nabijat len pod dohfadom dospelej osoby.
- Rézne typy batérii alebo nové a pouZité batérie by nemali byt zmieSané.
- Batérie treba vkladat so spravnou polaritou (+a ).

- Vybité batérie je potrebné z hracky vybrat.

- Napéjacie svorky nesmu byt skratované.

UPOZORNENIE: Tato hracka vytvéra zablesky, ktoré mdzu u
precitlivenych jedincov vyvolat epilepsiu.

Starostlivost a tdrzba:

- Vzdy vyberte batérie z hracky, ked ju nebudete dih$i ¢as pouZivat.

- Hracku jemne utrite Cistou vihkou handrickou.

- Této hracka je ur€ena len na poutzitie v interiéri.

- Neponarajte hracku do vody, ktord moZe poskodit elektronické
zostavy.

Poznamka:
- Pri in$talécii alebo vymene batérii sa odporica rodicovsky dozor.
- PouZivatelia by si mali tieto informécie uchovavat a uchovavat
re budice pouzitie, )
- PouZivatelia by mali pri pouzivani hracky prisne dodrziavat navod
na pouzitie.

Poziadavky na batériu pre dialkovy ovladac:
h Napdjanie : =——
e
= Hodnotenie: DC3V
Batérie: 2x 1,5V “AAA"/LRO3/AMA4 (nie st sucastou balenia).

Identifikacia dielu

Poziadavky na batérie pre psa:

Napéjanie : =———

Hodnoty batérie: DC 6V

Batérie: 4 x 1,5V “AAA”/LR0O3/AM4 (nie su sUcastou balenia).

TLACIDLO NAPAIANIA

Stlacte dihie ako 3 sekundy pre
zapnutie alebo vypnutie psa.
Krétkym stlacenim vyberiete rezim
prehravania alebo zastavite akciu,
pripadne prejdete z reZimu
hibemécie zvierata

VYBERTE S| REZIM PREHRAVANIA-
Kratko stlacte nos a farba o¢i sa zmeni.
Modré je rezim dialkového oviadania.
Fialova je programovy rezim. Vyberte si
pozadovanii farbu, chvilu pockajte, kjm pes
nevyda zvuk. (Poas tohto procesu
nestlacajte ziadne tagidla na diafkovom
ovladati.)

USTNY SNIMAC

Umiestnite snima¢ kfmenia na vysielac blizko
snimaca ust psa, pes si sadne s cervenymi

ogami a vyda zvuk jedenia. SNIMAC KRMENIA
Opakujte raz, pes vyda zvuk jedenia, potom

sa postavi, zatial ¢o jeho o€i Ziaria.
P 5 Diafkovy oviadad.

InStalacia batérie

Instalécia batérie pre diafkovy oviadac

1. Otvorte priehradku na batérie uvolnenim skrutky.

2. Vlozte 2x AAA batérie (nie st sii€astou balenia) do
priehradky na batérie podla polarity zobrazenej vo vnutri.

3. Vratte spét kryt priestoru pre batérie.

O svam® []:
#[]@w.sv aan O]

N |2xAAA batéria (nie je sicastou balenia)l
Intalacia batérie pre psa

1. Otvorte priehradku na batérie uvolnenim skrutky.
2. Vlozte 4x AAA batérie (nie su sicastou balenia) do 4x AAA batéria

®
priehradky na batérie podra polarity zobrazenej vo vnutri. o@® ”'ele sicastou dodavky)
3. Vrétte spat kryt priestoru pre batérie. x ® 4
7
)
T2 )

TIPY!

Najlepsi vykon mozno dosiahnut iba pouzitim
novych alkalickych batérii.

ReZim dialkového oviadania

Zapnite psa stlagenim nosa na 3 sekundy, farba oéi sa zmeni na modr, predvoleny stav je REZIM DIALKOVEHO OVLADANIA. Ked je pes v
programovacom rezime (fialové oci), jedenkrat krétko stlacte nos, farba oci sa zmeni na modrd, chvilu pockajte, kym pes nevyda zvuk, pes prejde do
REZIMU DIALKOVEHO OVLADANIA.

U S -
% £ ¥ *

Vykrocenie vpred  Postvanie dopredu  Beh dopredu Odbocte dofava Sadnut si Odbocte doprava

:

Postvanie dozadu

TIPY!

Ak cheete psa postavit na dve nohy, najskor stlacte tlacidlo "SIT DOWN", kym si pes nesadne, potom stlacte tlacidlo "STAND UP" tolkokrat, kolkokrét je potrebné, aby sa pes postavil na dve
nohy (3 alebo 4 krat). Ked pes stoji iba na dvoch nohach, DRZTE stla¢ené tlacidio "STAND UP" a stlacte lacidio "TURN LEFT" alebo "TURN RIGHT", pes sa bude otacat iba na dvoch
nohach stigasne, 1 alebo 2 krét stlacte tlacidlo "POSUVANIE SPAT", spadne.

Stlacte tlacidlo ,DANCE®, pes zacne tancovat spolu s hudbou. Postav sa (pozri TIPY)

Programovy rezim

Kratke stlagenie nosa, ked sa farba o&i zmeni na fialovu, chvilu pockajte, kym pes nevyda zvuk, pes vstipi do PROGRAMOVEHO REZIMU. Osem tlacidiel
zodpoveda 6smim ¢innostiam, stlacenim tlacidiel naprogramujete €innosti psa s maximalne 30 ¢innostami.

1. Stlacte tlacidlo, ktoré chcete naprogramovat, pockaite, kym pes vyda zvuk, to znamend, Ze va3 prikaz je naprogramovany.
2. Tento proces opakujte (max. 30-krat).
3. Stlacte tlacidlo ,DANCE" alebo kratko stlacte nos a pes vykona vami naprogramované ¢innosti.

o + < -
% 2

Vykrocenie vpred  Postvanie dopredu  Beh dopredu Odbocte dofava Sadnut si Odbocte doprava

:

Postvanie dozadu

Stlacte tlacidlo ,DANCE®, pes zacne tancovat spolu s hudbou. Postav sa (pozri TIPY)

Navod a obal musia byt uschované, pretoZe obsahuju ddlezité informacie. helpdesk@spectrontoys.com




